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REGLAS 2025/2028
AMATEUR

Partido a 4 goles
Match al mejor de 3 Partidos
CON RONDA DE PERDEEDORES

1. Sorteo

El ganador del SORTEO, puede elegir entre sacar o
elegir lado de la mesa. El sorteo es con una
moneda al aire.

2. Saque

Se coloca la bola en la figura central de la barra
del medio. Se pregunta al contrario si esta
preparado. (¢éListo?) Cuando te responda que si, le
decis (Va) y pasas la bola a otra figura en la misma
barra y queda habilitado. Estando fuera de juego
y saliendo desde la defensa se utiliza el mismo
protocolo. éListo? jVal!l Y también en la segunda
figura queda habilitado.

3. Bola fuera de Juego

Cuando un jugador hace que la bola vaya fuera de
la mesa debido a la potencia del disparo, se le da
la bola a la barra de defensa contraria.

4. Tiempo muerto

Estan permitidos dos tiempos muertos por
partida de 30 segundos. Solo el jugador que tiene
la posesion puede solicitarlo. Si la bola no esta en
juego lo pueden solicitar ambos.

5. Pases

Después de cada saque y toda vez que

la bola se encuentre en la barra del medio,
la bola debe tocar

dos figuras antes de pasar a la delantera.

6. Cambio de lado
Después de cada partida, los jugadores/equipos
cambian de lado de la mesa.

7. Molinete

No esta permitido. Si alguien golpea la bola
largando la manija, sacara el contrario desde
el medio campo.

8. Gol

Un gol puede ser marcado desde cualquier
barra. Si la bola entra y sale del arco se
considera gol.

9. JUEGO LIMPIO

No se puede golpear la mesa con las barras.
No se puede meter las manos en la mesa. No
se puede levantar la mesa.

10. Limite de tiempo

. La bola puede estar en cualquier barra
durante 10 segundos como maximo.

¢En caso de exceder ese tiempo, el equipo o
jugador perdera la posesion de la bola 'y
sacara el jugador o equipo contrario desde la
barra del medio con el protocolo de Listo?
Vall

Coédigo de honor

Respetar al rival. Dale la mano
antes/después de jugar. Estate siempre
seguro de que tu rival esta preparado antes
de empezar a jugar, diciendo << ¢{Va?>>



